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Бизнес-план компьютерного клуба
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10 декабря 2026 г. № 3
Проект — компьютерный клуб на 24 игровых места в помещении 180 м² в спальном районе города. Помещение берём в аренду, ремонт и закупку оборудования делаем за счёт собственных средств и кредита.
Выручка складывается из оплаты игрового времени, продажи напитков и снеков, аренды VIP-комнат и проведения турниров. Основной доход даёт игровое время: его доля в выручке — не меньше 75 %.
Постоянные расходы — аренда, зарплата администраторов и техника, интернет, коммунальные платежи, лицензии на игры и обслуживание оборудования. Переменные — закупка напитков и снеков, расходные материалы, процент эквайринга.
Проект выходит на окупаемость при средней загрузке не ниже 35 % вечерних часов и 20 % дневных. Срок возврата вложений — 24 месяца при выполнении плана продаж и удержании расходов в запланированных пределах.
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